
[bookmark: _GoBack]Требования к оформлению конструкторских моделей.
1. Распределить объекты моделирования по слоям.
(3 слой «BODY»; 251 слой «ЛИНИИ»; 252 слой «ЛИСТОВОЕ ТЕЛО» или «ПЛОСКОСТИ»).
2. Выполнить проверку геометрии.
(Анализ → проверка геометрии → установить все проверки…) (допускается только гладкость и допуски).
3. Назначить атрибуты детали.
Файл → свойства → атрибуты → назначить:
Фамилия ______
Наименование _____
Материал_____
4. Назначить плотность детали.
(Панель: Изменить элемент→ Изменить плотность тела).
5. Назначить массу детали.
(Файл → свойства → вес)
6. Шероховатость граней выделить цветом, согласно чертежу


( цвет 31 Cyan,  цвет 36 Green)
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